SONY VEGAS PRO 9
PROJE

TANIMLAMASI

AREL
Jtiicyo

Mehmet Mutallip GCGI 1Eng MIET



Her tiirlii yayin ve telif hakki yazara aittir. Muhteviyatin biitiiniiniin veya bir kisminin
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PROJECT PROPERTIES

Proje agmak i¢in dnce File meniisiinden “Properties” seginiz.

[FIIE Edit View Insert Tools Options Help

Bu size alttaki pencereyi acacaktir.

PROJECTS VIDEO TABLET

Video sayfasinda goriintii formatini segmek i¢in iki secenegimiz bulunuyor. Birisi kliplerin formati
bilindiginde “Template” kutusundan “drop down menu” listesinden uygun format’1 segmektir.
S

=
Mew Project (L2 )

Video | Audio | Ruler | Summary | Audio CD |

= TXRIHD 1080-50 (1920:1080; 75,000 fps) - @ X | B
Width: 1820  Fisld order | Upper field first - |
Height: 1.080 Pixel aspect ratio:  1.0000 (Square) -
Output rotation: [ 0° fonginal) -
Frame rate: 25,000 (PAL) - l
Pixel format: 324t floating point (video levels) -
Compositing gamma: !2.222 MVideao) - |
Fullresalution rendering quality: [Good vl
Mation blur type: [Eaussiaﬂ v]
Deinterace method: [Nﬂﬂe v]

[] Adjust source media to better match project or render settings

Prerendered files folder:
ChiUsers pro20000App Data® Local \Sony'Veagas Prong 0% Browse. ..
Free storage space in selected folder: 102 4616 Megabytes

Start all new projects with these settings

— J




Ornegin asagida PAL DV (720 x 576 : 25,000 fps) secilmistir.

Project Properties E—IL|
Video |.ﬁ.udiu | Ruler | SUMMary | Audio CD|
P AL DV (720576 25,000 fps) W8 X | &

i Muttimedia (320240; 29,570 fps)
Width: NTSC DV (720x480; 29,570 fps)
NTSC DV Widescreen (720x480; 29,970 fps)
Height: NTSC DV 24p (720480; 23,576 fps)
NTSC DV 24p Widescreen (72x480; 23,576 fps)
NTSC Standard (720486, 29 570 fps)
NTSC IMX (720486; 29,970 fps) |
Frame rate: MTSC IMX Widescreen (720426, 29 570 fps)
_ NTSC IM¥ 24p (72(x486; 23 576 fps)

1n

Fiel format: - 25,
PAL DV Widescreen (720576, 25,000 fps)
Compositing PAL Standard / IM¥ {720x576; 25,000 fps)
PAL Standard / IMX Widescreen (720576, 25,000 fps)
Fullresalutior HDV 720-30p (1280<720; 25 570 fps)
HDV 720-25p (1280720; 25,000 fps)
Motion blurty HDV 720-24p {1280x720; 23,576 fps)
HOV 1080-60i (1440x1080; 25,570 fps)
Deinterace r HOV 1080-50i (1440 1080; 25,000 fps)
HDV 1080-24p (1440 1080; 23,976 fps)
. HD 1080-60i (1920 1080; 29,570 fps)
[T Adiust sot P 3 080 508 (1520¢1080; 25,000 fog)
Prerendered HD 1080-24p (15201080; 23,976 fps)
CUsers KL 2K 16:5 24p (20481152; 23,976 fps)
USEEAAL 4K 16:9 24p (4096x2304; 23,976 fps) L
Free storage "E,"VCHD—"“':E'”"

LR E

!

[ Start all new projects with these settings

[ K. ] [ Cancel Apply

Diger tarz bir se¢im ise otomatik olarak sistemin kendisinin uygun “template” i segmesidir. Bu
durumda ;

Project Properties

Video | Audio I Ruler I Summary I Audio CD |
Template:  PAL DV (720¢576; 25,000 fps) - BJ X | &
Width: 720 Field order: [ Lower field first T ——
Height: 576 Pixel aspect ratio:  1.0926 (PAL DV) -
| Output rotation: |07 foriginal) |

Template hizasindaki en solda klasor goriiniimiindeki “Match Media settings” tiklanir.



Bu bize asagidaki pencereyi acar.

Lookin: |} 27.04.2011

D=
ke E

Son Yerler

20100102015232 1)  20100102015232

=

=

Kitaphklar

LY

Bilgisayar

QE 20100102054932 | 20100102055701

Aj

File name: 20100102055701

2010010205212 (1)  20100102052212

Files of type: | All Media Files

[ Cancel ]

Recent: |C:\eMuN27.04.2011

Custom...

File type: MPEG-2 Transport Stream
Audio: 48,000 Hz; Stereo
Video:  1440x1080x12; 25,000 fps

Open still image sequence range:

Buradaki kullanacagimiz klipi segince vegas kendisi formati algilayarak uygun “template

About. ..

Streams: 2
Length: 00:00:36:10
Length: 00:00:36:10

99 9 s

1 seger.
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Project Properties
Video |.ﬁ.udiu | Ruler | Surmmary | Audio CD|
Template: | HDV 1080-50i (1440 1080; 25,000 fps) - B X | =]
Width: 1.440 Field order: [Upper field first *]
Height: 1.080 Pixel aspect ratio: 11,3333 (HDV 1080) -
Output rotation: | 0* foriginal) -|

Frame rate: 25,000 (PAL) -

Pixel format: | &bt -
Compositing gamma: 2,222 (Video)

Full-resolution rendering quality: [Gund "]
Motion blur type: [Gaussian v]
Deinterlace method: [Nune "]
[ Adjust source media to better match project or render settings

Prerendered files folder:

CMUsers\Kurgu-RTV “AppDatatLocal\Sorm\Wegas Pro™5.04
Free storage space in selected folder: 23.457 0 Megabytes

[] Start all new projects with these settings

o) (e oot ]

Yukarida goriilecegi tizere bu klip HDV 1080 50 i standardindadir. Eger Full HD formatinda
izlenilecekse bu durumda HDV 1080 50 i (1440X1080:25,000fps) se¢enegini
HD 1080 501 (1920X1080 ; 25,0001fps) olarak degistirmek gerekecektir.

Width : segenegi ekran formatinin yatay uzunlugunu
Height: segenegi ekran formatinin dikey uzunlugunu belirtir.

Field Order;

Bu DV interlaced formatlar1 i¢in daima “upper field first” konumundadir. TV iizerinden izlenecek
filmler i¢in kullanilacak se¢enek budur.

Eger kullandiginiz kayitda goriintli titremesi olusursa o zaman “lower field first” konumunda tekrar
deneyiniz.

Non (progressive scan) seceneginde ise interlace yoktur. Yani bir taramada 576 satirin hepsi taranir.
Bilgisayardan izlenecek goriintiiler i¢in daha uygun bir segenektir.

Pixel Aspect Ratio:

Secilen “template” e gore pixelin boyut orantis1 degisir. Ornegin 1920 X 1080 de oran 1 ¢ 1 dir.
Yani pixel kare seklindedir. 1440 X 1080 de ise oran 1.33333 diir.

Output rotation:

Cikis istenirse 90 derece kademelerle dondiiriilebilir.



Frame rate:
Saniyedeki frame ( goriintii karesi) orani. PAL i¢in 25 ve 50 secenekleri vardir.

Pixel format:

Bu parametre Video sinyalinin ne kadar hassasiyetle hesaplanip belirlenecegini saptar.

DV formatlar1 icin 8 bit yeterlidir. En {ist seviye yayin cihazlar1 10 bit kullanirlar. Efekt , gecis ve
hareketlenmelerde bozulmalar en az hadde inecekse 32 bit floating point (video levels) veya 32 bit
floating point (all range) . 10 bit cihaz goriintiileri icin daima 32 bit floating point (video levels)
kullanilmasi gerekir.

Compositing gamma:

Gamma TV i¢in 2.22 dir. 32 bit floating point (all range) segenegi kullanildiginda gamma orani
kullanici tarafinda belirlenebilir.

8 bit video i¢in daima 2.22 gamma kullanilir.

Full resolution Rendering quality:

Draft : karalama , hazirhik

Preview : On izleme

Good : Iyi

Olarak ti¢ kalite seviyeli secenek mevcuttur.

Motion Blur type :

Bazi efekt ve gecislerde hareketve animasyon bulunabilir. Bu se¢enek frame’lerin hafifce
puslanarak, frame’ler aras1 hareket hissi verir. Bu bilgisayarda iiretilen animasyonlarin daha dogal
gorlinmelerini saglar. Gaussian en iyi secenektir.

De-interlace method:

Bir resim iki frame’ den olusur. Vegas efektleri render’e tabi tutar , bu nedenle interlace frame’leri
interlace’den kurtarmak zorundadir. Bu durumda Vegas’in ¢alisma tarzi bu metod belirlenerek 3
sekilde yapilir.

None : Frame’ler interlaced olarak birakilir.

Blend; Her 2 frame (tek ve ¢ift field) kullanilir. Az hareket ve ¢ok detay iceren goriintiiler i¢in
kullanilr.

Interpolate: Diisiik detay ve ¢ok hareket iceren tek frame kullanilir.

Adjust source media to better match Project or Render settings:

Projenizle daha uyumlu ¢alismasi i¢in Vegas’in goriintliyii orantilama ve intarlace’ i diizenlemesini
isterseniz bu secenegi isaretleyiniz.

Islemlerden bazilari:

DV genis-ekran goriintiiler , HD olarak acilan projelerde crop edilir.

HD klipleri DV genis-ekran projelerde crop edilir.

Prerender files folder :

Render-dncesi dosyalarin kaydedilecegi klasordiir. Ust kalitede ¢ikis istendiginde Vegas sadece
islem goren , gorilintli parcalarini render’ler. Bu boliimler segilip renderlenirken yazilacak klasor
burada tanimlanabilir. “Selectively prerender video” sec¢enegine bakiniz.

Start all new projects with these settings :
Tiim yeni projeleri tanimlanan ayarlarla agmak i¢in bu se¢enek kutusu tiklanir.



PROJECTS AUDIO TABLET

. %
New Project m
Video | Audio |F'.u|n.=-_r | Summary | Audio CD|

Master bus mode: [Stereo v]
MNumber of stereo busses: 0 @
Sample rate (Hz): 44100 -
Bit depth: 18 -

Resample and stretch quality:

Recorded files folder:
C:Azers pro 20000 Documents
Free storage space in selected folder: 102 453.2 Megabytes

[] Start all new projects with these settings

[ Tamam ][ Iptal

Master bus mode :
Drop-down listesinden stereo ses igin stereo secenegini, 5.1 ses diizeni i¢in 5.1 se¢enegini
tanimlar.

Number of stereo buses :
Proje i¢in kullanacaginiz stereo bus adedini belirleyiniz.

Sample rate(Hz) :
Digital 6rnekleme hizin1 Hz cinsinden agilan listeden veya rakam olarak dogrudan yazabilirsiniz.
Frekans ne kadar yiiksek olrsa kalite dogru orantili olarak artar.

Bit depth :
Listeden bit degerini se¢iniz . Bit ne kadar artarsa kalite de yiikselir.

Resample and stretch quality :

Proje ayarlaria uyumlu tekrar 6rneklemenin hassasiyet derecesini Preview (6n-izleme) , Good
(1yi) ve Best (en iyi) olarak segilebilir. Bu ayar ayrica sesi zamana yayma igin de kullanilir.
Enable low pass filter on LFE (surround projets only) :



LFE kanalina yonlendirilen her ses track (izi) a LPF ( low pass filter ) filtre yerlestirir.

Cut off frequency of low pass filter (Hz) :

LPF filtresinin kesme frekansini belirler. Segeceginiz frekansin lizeri filtre tarafindan atilir.

low pass filter quality :

Filtrenin kesme egrisinin egimini belirler. Degerler Preview (6n-izleme), good (iyi) , Best (en iy1)

Recorded files folder :
Kaydedilen ses dosyalarmin klasoriinii belirler.

Start all new projects with these settings :

Tilim yeni projeleri tanimlanan ayarlarla agmak i¢in bu se¢cenek kutusu tiklanir.

PROJECTS RULER TABLET

MNew Project

=)

|'I.|'ideu I.ﬁ.udiu | Ruler | Summary | Audio CD|

Ruler time fomat : [SMPTE EBU {25 1fps, Video)

Ruler start time: 00:00:00:00
Measures & Beats

Beats per minute fempo): 120,000

(R CIE T

Beats per measure: 4

Mote that gets one beat: Quarter -

[ Start all new projects with these settings

[ Tamam ][

Iptal

Bu tablet “timeline” cetvelinin parametrelerini diizenler.



Ruler time format :
cetveline zaman birimini diizenler.Cetvel birim segenekleri asagida goriilen listedeki gibidir;

Project Properties

| Video | Audio | Ruler |Summar3-I | Audio CDl

Fuler time format: [SMFTE EBU {25fps, Video) hd ]
Sampl

Ruler start time: T?.I.lrrép o
Seconds

Measures & Beats Time & Frames

Absolute Frames
Measures & Beats
Feet & Frames 16mm (40 fpf)
Beats per measure: Foqt 4 Frames 25mm {16 of)
SMPTE Film Sync IVTC (23.976 fps. Videa)
Mote that gets one SMPTE Film Sync (24 fps, Film
SMPTE MNon-Dirop (29.97 fps, Video)

SMPTE Drop (25.57 fps, Video)
SMPTE 30 {30 fps, Audia)

Beats per minute it

Ruler start time :
Cetvelin baslangi¢c zamanini belirler. Goriintiilerin senkronlanmasina yardimei olur.

Beats per minute :
Dakika bazinda tempo vurus sayisini belirtir.

Beats per measure :
Projenin 6lgiilen tempo vurusunu belirtir.

Note that gets one beat :
Format “Measures & Beats” olarak secildiginde vurus zaman birimini belirtir. Ornek olarak 4
girilince Y4 nota bir vurusa tekabiil eder.

Start all new projects with these settings :
Tiim yeni projeleri tanimlanan ayarlarla agmak i¢in bu se¢enek kutusu tiklanir.



