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Her tiirlii yayin ve telif hakki yazara aittir. Muhteviyatin biitiiniiniin veya bir kisminin
mekanik, elektronik veya fotokopi yoluyla basimi, cogaltilmasi veya yayimlanmasi
yasaktir. Yazarin izni olmadan ve kaynak gosterilmeden alint1 yapilamaz.
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KISAYOLLAR
Trimming

Cursor 1saretleri ve islevleri

Olay (event) lizerine getiriniz ve ;

4» Tikla ve siirtikle (size) : klibin eger siiriiklenen boyut fazlaysa siireyi

doldurmak i¢in sol yonde klibi tekrarlayarak yerlestirir. Klibin baslangic zamani
degisir , sonu sabit kalir.

<« p»Tikla ve siirtikle (size) : klibi eger siiriiklenen boyut fazlaysa siireyi

doldurmak i¢in sag yonde tekrarlayarak yerlestirir. Klibin baslangi¢c zamani degismez
, klibin sonu degisir.

<[ »Ctrl + sol tikla (stretch) : zaman siiriiklenen yonde uzatir.

(trim adjacent) ctrl + alt basilarak iki olayin birlesme yerine getiriniz ve

sﬁrﬁkleyiniz . Her iki klibin kenarlar1 ayarlanir. .

< > Alt + ortaya sol tikla , tut + siiriikle (offset) : Baslangi¢ ve son noktalari

degismez. Sekansin igerisindeki goriintiiniin siire¢ uzantis1 zamanla kayar.

+ + Ctrl + alt kaydirma (slide) : klibin ortasina tiklayarak ctrl ve alt

basiniz. Cursor bu sekli alacaktir. Klibin her iki ucu ayarlanacaktir.



Alt +sol ok :-1 frame
Alt +sag ok : +1 frame
ctl + sol ok / ctl + home : projenin bagina git.

Ctl +sag ok / ctl + end : projenin sonuna git.

[ J ] tusu (shuttle reverse) : hizli geri sar. Basili tutulduk¢a maksimuma kadar hiz
artar.

| K] tusu (Pause) : Durdur

| L ] tusu (shuttle forward) : Hizli ileri sar. Basili tutulduk¢a maksimuma kadar hiz
artar.

[ I] tusu (in) : Giris noktas1 belirle.
[ O ] tusu (out) : Cikis noktas: belirle.

[ S| tusu (split) : cursor ' iin oldugu noktada video'yu ikiye ayirir.



